SPRING-IDEAKILPAILU
OPETTAJAN MATERIAALI

Spring-ideakilpailun opettajalle suunnatun materiaalin avulla voit jarjestaa luokassa opiskelijoiden kanssa
Spring-ideapajan eli ideointituokion. Ideapajan aikana hahmotatte opiskelijoiden kanssa ongelmia,
tunnistatte mahdollisuuksia, ideoitte ratkaisuja ja teette hakemukset, joilla opiskelijat voivat osallistua
Spring-ideakilpailuun. Spring-ideapaja kattaa kaksi 45 minuutin oppituntia. Materiaalin voi toteuttaa joko
vhden oppitunnin aikana tai pienemmissa osissa. Materiaali soveltuu kaytettavaksi mille tahansa toisen
asteen opiskelijaryhmalle. Taman ohjeen liitteena on PDF-esitys, jota voit kdyttdad apuna ohjatessasi Spring-
ideapajan opiskelijoillesi.

Mika Spring on?

Spring on ideakilpailu 15-19-vuotiaille nuorille. Springissa nuorten muodostamat tiimit kehittavat ideoita,
joilla he haluavat muuttaa maailmaa paremmaksi. Ideat voivat olla isoja tai pienia. Kilpailuun voi osallistua
my0s alustavalla idealla.

Mitd Springissa tapahtuu?

Ideahaku

Nuoret muodostavat 3—5 henkilon tiimeja ja kehittavat idean siitd, miten he haluavat muuttaa maailmaa
paremmaksi. Tiimit hakevat kilpailuun yhteisella ideallaan Springin verkkosivuilla (thisisspring.fi). Hakuaika
on 2.9.2024-31.1.2025.

Esikarsinta
Spring-raati valitsee 12 tiimia jatkoon kilpailun seuraavaan vaiheeseen. Valintakriteerit ovat:

e ongelman tunnistaminen

e idean merkityksellisyys

e idean oivaltavuus

e ideaa on mahdollista hyodyntaa laajemmin
e tiimin kokoonpano ja motivaatio.

Ideahautomon tiimit julkaistaan hakuajan umpeuduttua.

Ideaviikonloppu

Jatkoon paasseet tiimit (12 tiimia) kutsutaan Helsingissa 11.-13.4.2025 jarjestettavaan ideaviikonloppuun,
jossa he saavat tukea ideansa jatkokehittamiseen. Viikonlopun padatteeksi Spring-raati valitsee kuusi (6)
tiimia Springin seuravaan vaiheeseen.
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Kilpailun voittajat ratkotaan kevaalld yleisodaanestyksella. Kaikki suomalaiset nuoret saavat danestaa
suosikki-ideaansa. Voittajat julkaistaan 1.5.2025 mennessa.

Kesdtyo

Springin voittajatiimien jasenet saavat palkinnoksi kesatyopaikat. Kesatoiden aikana tiimit vievat ideaansa
eteenpdin ja tekevat sita todeksi. Kesatyo kestda nelja viikkoa ja siitd maksetaan palkkaa 1500
euroa/henkil6. Lasten ja nuorten sdatio vastaa kesatyon toteuttamisesta ja nuorten tukemisesta kesatyon
aikana.

Opintomatka
Kesatoihin kuuluu opintomatka, jonka aikana tutustutaan innostaviin kansainvalisiin esimerkkeihin. Lasten
ja nuorten saatio vastaa opintomatkan toteuttamisesta ja nuorten tukemisesta opintomatkan aikana.

Miksi osallistua Spring-ideakilpailuun?

Nuorten usko maailman tulevaisuuteen on tutkimusten mukaan koetuksella, eivatka viime vuosien tapahtumat ole
helpottaneet asiaa. lImastonmuutoksen pysayttamisen kanssa on jo kova kiire. Pandemian aikana arki muuttui
monella tapaa, eika elama vieldkaan tunnu ihan samalta kuin ennen. Lisaksi maailmanjarjestys tuntuu olevan sekaisin
— juuri nyt tarvitsemme eniten rauhaa.

Uskomme nuoriin ja heidan kykyynsa ajatella uudella tavalla. Siksi haluamme nyt kutsua nuoret osallistumaan Spring-
ideakilpailuun, joka etsii maailmaa parantavia ideoita ja tarjoaa nuorille mahdollisuuksia olla mukana luomassa
parempaa tulevaisuutta.

Idea, jolla kilpailuun otetaan osaa, voi olla ratkaisu arkiseen haasteeseen tai suureen kansainvalisen kysymykseen —
ehka jotain, mika tekee aikaisemmasta ratkaisusta entistd paremman. Kilpailuun voi ilmoittautua mukaan myos
alustavalla idealla.

Spring-ideapajassa opiskelijat

e paadsevat kasittelemaan taman paivan polttavia teemoja luovan, ratkaisukeskeisen lahestymistavan kautta

e vahvistavat tulevaisuususkoaan seka harjoittavat ongelmanratkaisu- ja tiimityotaitoja

e edistdvat tydelamétaitojaan ja saavat linkin tydelamaan kilpailun voittajille aukeavan kesdtyémahdollisuuden
kautta

Miten sind opetiajana voit tukea nuoria Springiin osallistumisessa?
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Spring-ideakilpailuun voi hakea 2.9.2024-31.1.2025. Tana aikana voit jarjestdaa ryhmassasi Spring-ideapajan, jonka
avulla opiskelijat voivat lahettdad hakemukset kilpailuun. Sprintin jarjestaminen ei velvoita sinua osallistumaan
mihinkdan muuhun Spring-ideakilpailuun liittyvaan toimintaan.

Soring-sprintin materiaalin esittely

PDF-materiaali koostuu Spring-ideakilpailun esittelysta ja kahdesta sisallollisesta osasta. Jokaisen osion yhteydesta
I0ytyy tarkempi kuvaus toteutuksesta.

Valmistelut ja tarvikkeet:
e Tietokone, jossa toimii danentoisto
e Spring-ideapajan PDF-materiaali
e Tulosta liitteena olevat inspiraatiokortit tai selatkaa kortteja osoitteessa thisisspring.fi
e Kello, josta seurata, milloin 5 minuuttia on taynna
e Halutessasi paperia ja kynid ideointiin

KALVOT 1-7 SPRING-IDEAKILPAILUN ESITTELY (10 minuuttia)

e Spring-ideakilpailun esittely
e Spring-ideapajan sisallon esittely

Oppitunnin alkuun naytetaan video, josta valittyy ideakilpailun tunnelma. Video 16ytyy osoitteesta thisisspring.fi.

KALVOT 8-11 OSA 1. HAHMOTETAAN ONGELMIA (35 minuuttia)

e Inspiraatiokorttien esittely ja valinta
e Ongelmien hahmottaminen

Ensimmaisen osan tavoitteena on jakautua tiimeihin, tutustua inspiraatiokortteihin ja hahmottaa niihin liittyvia
ongelmia.

Suosittelemme, ettd nuoret jakautuvat tiimeihin itse toivomallaan tavalla. Ideapajan jalkeen nuoret voivat osallistua
kilpailuun itsendisesti, minka vuoksi omavalintaiset tiimit toimivat parhaiten.

Inspiraatiokortteja on monta ja niiden ideana on, etta nuoret |6ytdvat itsedan kiinnostavan teeman, josta tunnistaa
erilaisia ongelmia. Kortit auttavat kohdentamaan ja rajaamaan ajatuksia, jolloin my6s ratkaisujen ideointi on
helpompaa. Ideointivaiheessa heittdytyminen on tarkeaa. Ei ole oikeita tai vaaria vastauksia.

Maara on tarkeampaa kuin laatu, ja ideat voivat olla pienia tai suuria eli koskea omaa arkea tai olla maailmanlaajuisia.
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Osion tehtavat, jotka 16ytyvat myos esityksesta:

TEHTAVA 1:

Jakautukaa 3-5 hengen tiimeihin

Kaykaa kaikki yhdessa luokassa lapi inspiraatiokorttien otsikot (alla)

Jokainen tiimi valitsee itselleen kiinnostavimman otsikon

Jokainen tiimi tutustuu tarkemmin kyseiseen inspiraatiokorttiin (tulostettuna tai osoitteessa thisisspring.fi)

TEHTAVA 2:
e  Kun olette valinneet ja tutustuneet omaan inspiraatiokorttiin, on aika miettid, millaisia ongelmia tai haasteita
kyseiseen ilmioon liittyy
o Keksikaa tiimissdanne vahintdaan 10 ongelmaa tai haastetta, jotka liittyvat valitsemaanne inspiraatiokorttiin
e Kirjoittakaa ne ylos paperille tai esimerkiksi puhelimen muistiinpanoihin

Aikaa tehtdvan suorittamiseen on 5 minuuttia.

Aloittakaa lauseenne sanoilla: Mielestdni on ongelma, etta...

KALVOT 12-24 OSA 2. IDEOIDAAN RATKAISUJA (45min)

e  Ongelmien lapikaynti ja valinta
e Ratkaisujen ideointi
e Hakemuslomakkeen tayttaminen

Toisen osion tavoitteena on ldhtea etsimadan ratkaisuja, muotoilla oma ratkaisuehdotus ja tayttaa hakemuslomake
Spring-ideakilpailua varten osoitteessa thisisspring.fi. On suositeltavaa tayttaa hakemuslomake oppitunnin aikana.

Aloittakaa purkamalla, mita edellisessa osiossa tapahtui eli minka inspiraatiokortin tiimit valitsivat ja mita ongelmia he
kortin teemaan liittyen keksivat. Keksimistaan ongelmista tiimi valitsee yhden, johon ldhtee kehittamaan ratkaisua.
Kehittamisen tueksi l0ytyy kilpailun hakulomake.

Osion tehtdvat, jotka 16ytyvat myos esityksesta:

TEHTAVA 1:
e Jokainen tiimi esittelee koko luokalle valitsemansa inspiraatiokortin ja kertoo, miksi paatyi siihen
e  Esitelkdd myds, mitkd kymmenen (tai enemman) korttiin liittyvaa ongelmaa tunnistitte
e Antakaa toisillenne palautetta ja kertokaa, mikd ongelma on mielestanne tarkein

TEHTAVA 2:
e Tiimit valitsevat yhden ongelma, johon haluavat Iahtea idecimaan ratkaisua.
e |dea muotoillaan vastaamalla Spring-hakemuslomakkeen kysymyksiin
e Hakuohjeet eri vaiheineen auttavat opiskelijoita hahmottamaan ideaansa eteenpéin
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https://nuori.sharepoint.com/LNS/Hankkeet/Spring/Toiminta/Opettaja-%20ja%20tukimateriaali/www.thisisspring.fi

o  Tayttdkaa ja lahettdakaa hakemus osoitteessa thisisspring.fi

LOPUKSI
e  Kaykaa yhdessa lapi, miten kilpailu etenee lukuvuoden 2024-2025 aikana.
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http://www.thisisspring.fi/

